Sposób punktowania do sprawdzianu po zrealizowaniu tematów 3. i 4. 
Zadanie 1. 

Za zadanie uczeń może otrzymać 2 punkty, w tym:

· za utworzenie folderu w folderze Rozwiązania – 1 punkt,
· za poprawne nazwanie folderu – 1 punkt.
Zadanie 2.
Za każdy podpunkt zadania uczeń może uzyskać maksymalnie 2 punkty (w sumie 8 punktów).

Uczeń otrzymuje 1 punkt, jeśli:

a) Wykona rysunek, korzystając nie tylko z narzędzia Aerograf.

b) Wykona napis w kolorze innym niż zielony.

c) Wykona napis sformatowany inaczej niż podano w zadaniu.

d) Zapisze plik pod inną nazwą niż podano w zadaniu, ale w wyznaczonym folderze.

Uczeń otrzymuje 0 punktów, jeśli:

a) Wykona rysunek, korzystając z narzędzia innego niż Aerograf.

b) Wykona napis, korzystając z narzędzia innego niż Pędzel.

c) Wykona napis, korzystając z narzędzia innego niż Tekst.

d) Zapisze plik w folderze innym niż podano w zadaniu.

Zadanie 3. 

Za zadanie uczeń może otrzymać 4 punkty, w tym:
· za poprawne narysowanie rysunku – 2 punkty,
· za poprawne umieszczenie nazw folderów – 1 punkt,

· za poprawne zapisanie pliku – 1 punkt.
Zadanie 4.
Za zadanie uczeń może otrzymać 4 punkty, w tym:
· za poprawną odpowiedź na pytanie – 3 punkty,

· za poprawne zapisanie pliku – 1 punkt.

Zadanie 5*. 

Za zadanie uczeń może otrzymać 4 punkty, w tym:
· za dopisanie poprawnej zasady (wystarczy zdanie: „Należy zaplanować przerwy w pracy przy komputerze”) – 3 punkty,
· za poprawne zapisanie pliku – 1 punkt.
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