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9. Narysuj znaki drogowe pokazane na rysunku 7.
Zapisz plik pod nazwa znaki drogowe.bmp.

6. Otwoérz plik znaki drogowe.bmp zapisany w zadaniu 5.
Umies¢ nad kazdym znakiem na kolorowym tle
odpowiedni tytut:
znak ostrzegawczy — na zottym,

Znak zakazu — na czerwonym,

znak nakazu — na niebhieskim.

Zastosuj czcionke Arial pogrubiona o rozmiarze
16 punktow. Zapisz plik pod ta samg nazwa.

7. Otworz plik znaki drogowe.bmp zapisany w zadaniu 6.
Umies¢ pod kazdym znakiem odpowiedni tytut:
Przejscie dla pieszych,

Zakaz ruchu pieszych,
Droga dla pieszych.
Zapisz plik pod nazwg znaki drogowe z opisem.bmp.

8. Przedstaw na schematycznym rysunku ilustracjg
do odpowiedzi na pytanie 1. Umie$¢ na rysunku
odpowiednie opisy. Zapisz rysunek w pliku foldery.bmp.

9. Na podstawie przyktadu 6. wyjasnij pisemnie w zeszycie
przedmiotowym, w jaki spos6b mozna wybraé program
WordPad do otwarcia pliku opis.rtf

Rys. 7. Znaki — zadanie 5.

Rys. 8. Chata — zadanie 10.

10. Narysuj chate krytg strzechg, podobng do pokazanej na rysunku 8. Umiesé
na rysunku napis: Chata kryta strzechg. Zapisz rysunek w pliku pod nazwa
chata.bmp.

Dla zainteresowanych

11. W zeszycie przedmiotowym odpowiedz pisemnie na pytanie:
Diaczego nie powinno sig zapisywac wszystkich plikéw w jednym folderze, tylko
utworzyc strukture folderéw?

12. Narysuj schematyczny rysunek pokazujacy Sciezke dostepu do pliku. Zapisz plik
pod nazwg sciezka.bmp.

13. Zaprojektuj nowoczesny dom ze szkfa i stali. Wymysl ciekawa konstrukeije
architektoniczng. Umiesé na rysunku napis: Dom ze szkfa. Zapisz rysunek w pliku
pod nazwg dom.bmp.

Temat 4. Odczytujemy rysunek z pliku, zmieniamy go i zapisujemy zmiany

Metody stosowane
w komputerowym rysowaniu

1. Zaznaczamy fragment rysunku i przenosimy go
w inne miejsce

2. Wycinamy, kopiujemy i wkiejamy fragment rysunku,
wykorzysiujgc Schowek

3. Stosujemy narzedzia Linia i Otdwek

Wiecej kolorow

5. Sztueczki utatwiajgce komputerowe rysowanie

-

Warto powtdrzyé

1. Jakie znasz narzedzia programu Paint?
2. W jaki sposah zaznaczaliémy fragment rysunku (temat 1.)?
3. W jaki sposob stosuje sie metode przeciggnij i upusé (temat 2.)?

1. Zaznaczamy fragment rysunku i przenosimy go
W inne miejsce

W obszarze rysunku mozemy zaznaczy¢ jego fragment i przenie$¢ go w inne miejsce,
stosujgc metode przeciggnij i upusc.
W programie Paint mozna stosowa¢ dwa narzedzia do zaznaczania:

,,,,,

\! — Zaznacz — zaznaczanie obszaru prostokatnego,
.+ — Zaznacz dowolny ksztalt — zaznaczanie obszaru o dowolnym ksztalcie.

Wﬁ Przyktad 1.

Zaznaczanie fragmentu rysunku i przenoszenie go w inne miejsce

1. Kliknij narzedzie zaznaczania obszaru o dowalnym ksztatcie.

2. Zaznacz potrzebny fragment rysunku — trzymajgc weisniety lewy przycisk myszy,
obrysuj wtasciwy fragment. Pusé przycisk, ahy zakoriczy¢ zaznaczanie. Zauwaz, 7e
zaznaczenie przybrato postacé prostokata.

3. Przeciagnij zaznaczony fragment i upus¢ go w wybranym miejscu na rysunku.
Podczas przeciggania zwrd¢ uwage na zmiang postaci kursora.

4. Kliknij na zewnatrz zaznaczonego obszaru, ahy usungc zaznaczenie.

Metody stosowane w komputerowym rysowaniu Temat 5.



“/’ Cwiczenie 1.
Przenosimy fragment rysunku w inne miejsce
1. Narysuj obraz pokazany na rysunku umieszczonym w przyktadzie 1. po lewej
stronie. Zapisz plik pod nazwa sforice.bmp.
2. Przenie$ storice na prawg strone rysunku (jak w przykfadzie 1.).

3. Zapisz zmiany w pliku pod nazwa sforice po potudniu.bmp.

Fragment rysunku mozemy réwniez umiesci¢ w innym miejscu, nie usuwajac go
z poprzedniego, czyli skopiowac,

l;.‘._.

e ,f/f’-‘ Aby wykona¢ kopig zaznaczonego fragmentu rysunku, nalezy, trzymajgc
g’ weisnigty klawisz Ctrl, przeciagnaé i upuscic zaznaczony fragment
w wybranym miejscu.

Mozna wybra¢ dwa rodzaje umieszczania zaznaczonego fragmentu na rysunku:
na tle przezroczystym lub nieprzezroczystym (rys. la i 1b). Réznice miedzy nimi po-
kazujemy na rysunku la. Mozliwo$¢ wyboru tla pojawia si¢ po wybraniu narzedzi

do zaznaczania i narzedzia Tekst.
wybrane tto |
nieprzezroczyste |@ ' !
Rys. 1a. Wybieranie @“ sl

uzyskujemy po wybraniu B Zareawidnia
opcji Zaznaczenie .

przezroczysie. Domysinie

tfo jest nieprzezroczyste

|
‘l
*|

rodzaju tta (Windows XP,
Windows Vista) il
i efekt umieszczenia | @3
Frecmanay
zazna;‘zonega ;ragmenéu wybrane tto }E‘f ‘ . i
rysunku na wybranym tle przezroczyste oz : :
Lesvasanid
["""I :!‘,J!mlcd‘anmm s "‘ A
Rys. 1b. Wybieranie W ot :
rodzaju tfa (Windows 7 Koty ramacae ?
.'- andOWS 8) Efekt ] i.l;mueu:z:m rnlk.qlrle'A 2 [
( > apnaczenie dowalnego ksziaitu
ifa przezroczystego D I
|

lu naczenie pra uocml:

Zaznaczenie priezaciyte

‘? Cwiczenie 2.

Kopiujemy zaznaczony fragment rysunku

1. Zaprojektuj inicjaty autorki podrecznika, podobne
do widocznych na rysunku 2. Wykorzystaj rézne
narzedzia, poza narzedziami
Tekst i Pedzel.

2. Zapisz plik pod nazwa inicjaty.bmp. Rys. 2. Przykiad napisu

z cleniem

44 Temat 5. Metody stosowane w komputerowym rysowaniu

——

Wskazdwka: Po utworzeniu napisu skopiuj go. Zmien kolor kopii na ciemniejszy,
a nastepnie przenie$ ja na pozycje nieznacznie przesunieta wzgledem oryginatu.
Zastandw sig, jaki rodzaj tta wybra¢ podczas kopiowania rysunku.

przytrzymujgc weisnigty klawisz Girl, powtorzy¢ kilkakrotnie czynno$¢

d/? Aby wykonaé kilka kopii zaznaczonego fragmentu rysunku, nalezy,

przeciggania i upuszczania danego fragmentu.

‘? Cwiczenie 3.

Kopiujemy kilkakrotnie zaznaczony fragment

rysunku

1. Narysuj gasienice podobng do przedstawiong;
na rysunku 3., stosujac kopiowanie
powtarzajgcego sig elementu.

2. Zapisz plik pod nazwa ggsienica.bmp.

Wskazdwka: Wykorzystaj wiasciwy rodzaj tta.

Rys. 3. Usmiechnigla
gasienica — cwiczenie 3.

2. Wycinamy, kopiujemy i wkiejamy fragment rysunku,

wykorzystujac Schowek

Czynno$¢ kopiowania mozemy réowniez wykonywaé, ko-
rzystajac ze Schowka, w ktérym przechowywana jest kopia
zaznaczonego fragmentu rysunku. W zwigzku z tym moze-
my ja wklejaé wiele razy, nie tylko do tego samego rysun-
ku, ale réwniez do rysunkéw zapisanych w innych plikach.
Zawartos¢ Schowka mozna takze wkleja¢ do dokumentow
utworzonych w innych programach, na przyktad do doku-
mentow tekstowych.

Zawarto$¢ Schowka, jako czes$ci pamigci operacyj-
nej, zostaje usunigta po wylgczeniu komputera. Ponadto
w Schowlku moze znajdowac sie zazwyczaj tylko jeden ele-
ment. W programie Paint, jesli wstawimy kolejny fragment
rysunku do Schowka, poprzedni zostanie usuniety.

m!i Schowek
to czg$é pamigci
operacyjnej komputera,
w ktdrej dane moga byé
zapisane i odczytane przez
kazdy program.
Dzieki temu Schowek
umozliwia przenoszenie
danych pomigdzy réznymi
programami.

F.-" /95 Aby umiescic zaznaczony fragment rysunku w Schowku,
e ' nalezy wybra¢ opcje:
o * Kopiuj
(zaznaczony fragment rysunku pozostaje réwniez w pierwotnym miejscu)
[ub
= Wytnij

(zaznaczony fragment rysunku zostaje usunigty z pierwotnego miejsca).

Metody stosowane w komputerowym rysowaniu ~ Temat 5. 45
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Opcje Wytnij, Kopiuj i Wklej mozna znalezé w menu Edycja (Windows XP,
Windows Vista) lub na kartach Start (Windows 7) i Narzedzia gléwne (Windows 8).

Opcje Wytnij 1 Kopiuj sg dostepne po zaznaczeniu fragmentu rysunku.

x

Temat 5.

Przyktad 2.

Kopiowanie i wklejanie fragmentu rysunku w tym samym pliku - korzystanie

ze Schowka

1. Zaznacz fragment rysunku.

2. Skopiuj zaznaczony fragment do Schowka — wybierz opcje Kopiuj.

3. Wklej kopig ze Schowka do rysunku — wybierz opcje Wklej. Skopiowany fragment
pojawi sig w lewym gérnym narozniku rysunku.

4. Przeciggnij i upusé kopie w wybranym miejscu rysunku.

wklejenie
Schowek ze Schowka

. ) 2
kopiowanie v
do Schowka H Kopiuj
Cwiczenie 4.

Kopiujemy fragment rysunku, korzystajac ze Schowka

1. Narysuj domek podobny do pokazanego na rysunku w przyktadzie 2., ale tylko
z jednym oknem.

2. Odszukaj w programie Paint opcje Kopiuj i Wklej. Na rysunku domku wklej drugie
okno, identyczne z juz narysowanym. Skorzystaj z przyktadu 2.

3. Zapisz plik pod nazwa domek.bmp.

Z pliku Zrédtowego pobieramy dane.
W pliku docelowym umieszczamy dane.

Przyktad 3.

Kopiowanie i wklejanie fragmentu rysunku do innego pliku - korzystanie

ze Schowka

. Otworz plik Zrédtowy (np. domek.bmp).

. Zaznacz fragment rysunku (np. okno).

. Skopiuj zaznaczony fragment rysunku do Schowka — wybierz opcje Kopiuj.

. Otworz plik docelowy (np. dom.bmp).

. Wklej kopig ze Schowka do rysunku — wybierz opcje Wklej. Przeciagnij i upusé
zaznaczony fragment w wybranym miejscu rysunku.

6. Powtdrz czynnosc z punktu 5. tyle razy, ile jest to konieczne.

(S I R

Metody stosowane w komputerowym rysowaniu

‘? Cwiczenie 5. -

Kopiujemy i wklejamy fragment rysunku do innego pliku E EE\

1. Narysuj wysoki dom, podobny do pokazanego B el meeg)
na rysunku 4., tylko bez okien. Zapisz plik pod nazwa BEBER
dom.bmp. Wklej do domu jednakowe okna. Pojedyncze e
okno skopiuj do Schowka z pliku domek.bmp. EEE
Skorzystaj z przyktadu 3. Postaraj sig uzyskac rezultat '
podobny do przedstawionego na rysunku 4. E E E

2. Zamknij plik domek.bmp bez zapisywania zmian. E‘E E ﬁ

Plik dom.bmp zapisz pod tg samg nazwa. e TR

W programie Paint puste miejsce po przeniesieniu zazna- Rys. 4. Dom z oknami
czonego fragmentu rysunku, jego wycigciu z wykorzysta- skopiowanymi z innego
. s - Wl ; rysunku — ¢wiczenie 5.
niem opcji Wytnij lub usunigciu za pomocy klawisza Delete
jest wypelniane kolorem tla (Kolor2).

y Cwiczenie 6.

Wycinamy fragment rysunku

1. Otwérz plik dom.bmp zapisany w éwiczeniu 5. Sciany domu powinny byé
pokolorowane.

2. Wytnij trzy dolne okna domu tak, aby miejsce, ktére pozostanie po ich wycigciu,
miato kolor $ciany.

3. Zapisz zmiany w pliku pod tg samg nazwa.

Wskazdwka: Zmien odpowiednio kolor tta (Kolor2).

Gdy nie jestedmy zadowoleni z uzyskanych efektéw pracy, mozemy skorzystac
z opcji Cofnij. W zaleznos$ci od wersji systemu mozliwe jest cofnigcie roznej liczby
ostatnich zmian.

Jesli chcemy powtdrzyé ostatnio wykonang czynnosé (lub czynnosci), wybieramy
opcje Powtorz.

Opcje Cofnij i Powtorz mozna znalez¢ w menu Edyeja lub pod przyciskami

2 € , Umieszczonymi na pasku tytutu okna programu.

Aby wykona¢ niektore czynnosci, zamiast korzysta¢ z opcji menu, mozemy za-
miennie uzywac skrotow klawiaturowych. W tabeli 1. przedstawiono funkcje niekto-
rych skrotow klawiaturowych.

Tabela 1.

Skrét klawiaturowy Opcja Funkeja, jakg spetnia
Cirl+X Wytnij wycinanie z dokumentu i umieszczanie w Schowku
Cirl+C Kopiuj kopiowanie z dokumentu do Schowka
Cirl+V Wkiej wklejanie ze Schowka do dokumentu
Cirl+Z Cofnij cofanie ostatniej wykonanej czynnosci
Cirl+Y Powtdrz powtarzanie ostatniej wykonanej czynno$ci
Cirl+3 Zapisz zapisywanie dokumentu w pliku
Cirl+A Zaznacz wszystko | zaznaczanie catego dokumentu, np. rysunku lub tekstu

Metody stosowane w komputerowym rysowaniu Temat 5.
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W obszarze tego samego rysunku mozemy skopiowaé i wkleié jego
fragmenty na trzy sposohy:

* przeciagnac zaznaczony fragment, przytrzymujac weisniety klawisz Ctrl
* przez Schowek, wybierajac opcje: Kopiuj, Wklej

* przez Schowek, uzywajac skrotow klawiaturowych; Girl+C, Ctrl+V.

3. Stosujemy narzedzia Linia i Olowek

Narzedzie Oléwek imituje efekt rysowania oféwkiem. Grzbiety gér na rysunku
w przykladzie 1. zostaty narysowane za pomocg tego narzedzia. W niektérych wer-
sjach programu (np. Windows 7 i Windows 8) dla Oléwka dostepny jest wzorzec roz-
miarow.

Korzystajgc z Oléwka, moZemy rysowa¢ kolorem pierwszego planu (Kolorl),
gdy trzymamy weidnigty lewy przycisk myszy, lub kolorem tla (Kolor2), gdy trzy-
mamy weisnigty prawy przycisk myszy. Kolory pierwszego planu i tta zmieniamy,
korzystajgc z palety kolorow.

‘,/, Cwiczenie 7. /H

Rysujemy mape Polski -

1. SprawdZ w Pomoey programu Paint, w jaki sposdb
korzysta sie z Otowka.

2. Narysuj kontur mapy Polski. Mozesz wzorowac sig \\ (
na rysunku 5. Zaznacz czerwonym koteczkiem
stolice Polski i podpisz ja. o

3. Zapisz plik pod nazwa Polska.bmp. Rys. 5. Kontur mapy Polski

narysowany za pomoca narzgdzia
Otdwek — ¢wiczenie 7.

Narzedzie Linia umozliwia rysowanie linii prostych. Dla tego narzedzia dostepny
Jest wzorzec, z ktdrego mozna wybieraé grubo$é linii. Korzystajac z palety kolorow,
mozna zmienia¢ kolor linii. Podobnie jak w przypadku Oléwka, mozna rysowaé linig
kolorem pierwszego planu (Kolor1) lub kolorem tla (KKolor2).

‘? Cwiczenie 8.

Rysujemy linie rownolegte

1. SprawdZ w Pomocy programu Paint, w jaki
sposdb korzysta sie z narzedzia Linia.

2. Narysuj ilustracjg podobng do pokazane]
na rysunku 6. Uktad wszystkich linii na szosie
powinien byc réwnolegty. Granice pdl ohok
szosy rowniez powinny by¢ wzgledem siebie
réwnolegte. Rys. 6. Szosa - cwiczenie 8.

3. Zapisz plik pod nazwg szosa.bmp.

Wskazdwka: Aby linie byty réwnolegte, zastosuj kopiowanie fragmentu rysunku (linii).

Temat 5. Metody stosowane w komputerowym rysowaniu

4. Wiecej kolorow

na standardowej palecie kolorow, nalezy otworzy¢ okno Edytowanie

Cj("/ Aby w programie Paint uzyskaé barwy inne od dostgpnych
kolordw. Mozemy w nim zmieni¢ odcien, nasycenie i jaskrawo$¢ kolorow.

l)% Przykiad 4.
Ustalanie parametrdw koloru w oknie Edytowanie kolordw

1. Kliknij prabnik kolorow, aby zmieni¢ odcier i nasycenie wybranego koloru.

2. Przesun suwak, aby zmienic jaskrawos¢ koloru.

3. Kliknij przycisk Dodaj do kolordw niestandardowych. Wsrod kolorow
niestandardowych pojawi sige nowa barwa.

4. Nacisnij przycisk OK. Kolor pojawi sie w jednym z pdl koloru na palecie kolorow.

Uwagi:

= Aby otworzy¢ okno Edytowanie
kolordw w systemach
Windows XP i Windows Vista,
nalezy wybrac opcje Kolory/Edytuj
Kolory i kliknac¢ przycisk Definiuj
kolory niestandardowe. Okno
Edytowanie kolordw otworzy sie
rowniez, gdy klikniemy dwukrotnie
wybrany kolor na palecie kolordw.

= Aby otworzy¢ okno Edytowanie Db
koloréw w systemach Windows 7 L ‘
i Windows 8, nalezy klikng¢
przycisk Edytuj kolory na karcie
Stari.

‘? Cwiczenie 9.

Testujemy kolory niestandardowe

1. Odszukaj w Pomocy programu informacje dotyczace korzystania z kolorow
niestandardowych.

2. Otworz nowy dokument w programie Paint, narysuj kilka roznych figur
(prostokatow, tréjkatow, okregaw) i wypetnij je niestandardowymi kolorami.

3. Zapisz rysunek w pliku pod nazwg test kolordw.bmp.

Wskazowka: Aby wykonywad rysunek, korzystajac réwnoczesnie z tekstu Pomocy,

umie$¢ okna rysunku i Pomoey sgsiadujgco.

TREEES

17§ mEEmRTT
711 EEEEEE
17 EEEEEE
ENEREE
nEEEEE
|

BA
¥

- Wi EEEEED

Do rysowania mozemy wykorzysta¢ barwe juz wystgpujgcg na obrazie. Aby po-

braé kolor z obrazu, nalezy wybra¢ narz¢dzie Pobieranie koloréw A , & nastepnie
klikng¢ na obrazie lewym przyciskiem myszy punkt o danej barwie. Pobrany w ten
sposob kolor stanie si¢ kolorem pierwszego planu. Jezeli klikniemy na obrazie pra-
wym przyciskiem myszy, pobrany kolor stanie si¢ kolorem tla.

Metody stosowane w komputerowym rysowaniu Temat 5.
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‘? Cwiczenie 10.

Stosujemy kolory niestandardowe

1. Narysuj ptaka podobnego do pokazanego na rysunku 7a. Uzyj tylko koloréw
standardowych. Zapisz rysunek w pliku pod nazwa ptak1.bmp i zamknij okno
programu.

2. Otworz plik ptak1.bmp ponownie i zapisz rysunek w pliku pod nazwg ptak2.bmp
w tym samym folderze, w ktérym jest zapisany plik ptak1.bmp. Umie$¢ okna
rysunkéw ptak1.bmp i ptak2.bmp obok siebie. Zmien wszystkie kolory obrazu
zapisanego w pliku ptak2.bmp tak, aby obraz byt jasniejszy (zobacz wz6r na
rys. 7b).

3. Zapisz zmiany w pliku ptak2.bmp.

Rys. 7b. Na rysunku
zastosowano kolory
niestandardowe

Rys. 7a. Na rysunku
zastosowano kolory
standardowe

9. Sztuczki utatwiajace komputerowe rysowanie

Sztuczka 1.
Dla narzedzi Prostokat, Zaokraglony prostokat,

i X tylko kont
Elipsa (Owal), Wielokat, a takze dla innych figur Z ylko kontur

(bez wypetnienia)

(np. z grupy Ksztalty w Windows 7 i Windows 8) o
mozna wybrac sposdb rysowania (rys. 8ai 8b). IEL;"J [ kontur
Gdy trzymamy wcisnicty lewy przycisk my- | s " zwypeknieniem

szy, kontur jest rysowany kolorem pierwsze- (=
go planu (Kolorl), a wypetnienie kolorem tla 1? " tyiko wypeinienie
(Kolor2). Kolory sg zamieniane, gdy rysujemy, ‘ (bez konturu)
trzymajgc wceisniety prawy przycisk myszy.

W systemach Windows 7 i Windows 8 moz-
na wybiera¢ dodatkowo rézne rodzaje konturéw

Rys. 8a. Wybieranie
sposobdw rysowania prostokata
(Windows XP i Windows Vista)

i wypelnienia imitujgce malowanie kredkami, fla- - sztuczka 1.

mastrami, farbami akwarelowymi czy olejnymi

(rys. 8b).
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Rys. 8b. Na rysunku z lewej strony wybrane zostato rysowanie z konturem j z wypetnieniem farba akwarelows,

ana rysunku z prawej — bez konturu | z wypefnieniem farbg olejna (Windows 7. Windows 8) —sztuczka 1.

Temat 5. Metody stosowane w komputerowym rysowaniu

Sztuczka 2.

Jesli bedziemy trzymac weisniety klawisz Shift podczas rysowania:

» Elipsy (Owalu) — otrzymamy okrag,
¢ Prostokata — otrzymamy kwadrat,

> Prostokata z zaokraglonymi naroznikami — otrzymamy kwadrat z zaokraglony-

mi naroznikami,

 Linii — w zaleznosci od kierunku, w jakim bedziemy przesuwac kursor, otrzyma-
my lini¢ prostg pionowa, poziomg lub ukosng (pod katem 45°).

Sztuczka 3.

Aby uzy¢ narzedzia Wypelnianie kolorem do zamalo-
wania bardzo malej lub waskiej powierzchni, na przyktad
napisu (w ¢wiczeniu 2.) czy linii (w éwiczeniu 8.), nalezy
wskaza¢ punkt na powierzchni koncowksg strumienia wy-
lewajacej sie farby (rys. 9.).

Sztuczka 4.

Aby namalowac usmiech (np. w ¢wiczeniu 3.), mozna nary-
sowa¢ okrag wypelniony kolorem czerwonym i przykry¢
go czesciowo drugim, mniegjszym okregiem, o konturze
i wypetnieniu w kolorze tla. Oczy to wypetnione na czar-
no okregi, przy czym drugi jest kopia pierwszego.

Sztuczka 5.

Aby na rysunku zapisanym w pliku

slonce po poludniu.bmp (Ewiczenie 1.) uzyskac efekt ston-

ca zachodzacego za gorski grzbiet, nalezy:

1. zaznaczyc¢ i przeciggnac¢ w inne miejsce fragment gory
(mozna w tym celu zwigkszy¢ rozmiar obszaru do ry-
sowania),

2. zaznaczy¢ 1 przeciggngd stonice trochg nizej,

3. wybra¢ odpowiednie tlo, zaznaczy¢ i1 przeciggngc
fragment gory z powrotem na miejsce.

4 Cwiczenie 11.

Poprawiamy rysunek

@

Rys. 9. Kursor wskazuje
linie tak, Zzeby mozna byto
Zmienic kolor — sztuczka 3.

g

Rys. 10. Usmiech
i oczy gasienicy
7 ¢wiczenia 3. — sztuczka 4.

Rys. 11. Storice zaszto
za gore... — sztuczka 5.

1. Otworz plik storice po potudniu.bmp zapisany w ¢wiczeniu 1. Zmien obraz tak,
aby przedstawiat storice zachodzace za gorami i przykryte chmurg, podobnie jak

pokazano na rysunku 11. Pokoloruj niebo.
2. Zapisz plik pod nazwa zachdd storica.bmp.

Sztuczka 6.

Do tworzenia rysunku mozna wykorzystywac... Gumke. Rysujemy, a potem wyma-
zujemy niepotrzebne linie (rys. 12a). Nastepnie kolorujemy i uzupetniamy rysunek

(rys. 12b).

Metody stosowane w komputerowym rysowaniu Temat 5.
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Sztuczka 10.

Aby uzyska¢ taki efekt kopiowania, jak na rysunku 15., nalezy zaznaczy¢ rysunek lub
jego fragment, nacisna¢ klawisz Shift i lewy przycisk myszy. Nastepnie, trzymajac
weiéniety lewy przycisk myszy, przecigga¢ zaznaczony element — powstang ciekawe
wzory sprawiajgce wrazenie obrazu tréjwymiarowego.

Do napisania stowa ,.komputer” zastosowano czcionke¢ koloru pomaranczowego.
Nastepnie zmieniono kolor czcionki, korzystajac z narzedzia Wypelnianie kolorem.

1? Cwiczenie 12.

Rysujemy zagldwke

Narysuj zaglowke podobng do przedstawionej
na rysunku 12b. Zapisz plik pod nazwa
zaglowka.bmp.

Sztuczka 7.

Aby wykonac¢ jak najmniej czynnosci podczas kopio- Rys. 12a. Rysowanie
wania i wklejania, mozna zaznaczy¢ kilka elementow SRS SRl |

i skopiowac caly fragment do Schowka. Na przy- B
klad w éwiczeniu 5. mozna najpierw wstawié poje-
dyncze okna w jednym rzedzie (na jednym pigtrze)
lub w jednej kolumnie (w jednym pionie). Nastepnie
nalezy zaznaczyc caty rzad lub kolumne, skopiowaé
do Schowka i wklei¢ odpowiednig liczbe razy.

Uwaga: Nalezy wybrac tlo przezroczyste.

Sztuczka 8.

Podczas korzystania z narzedzia Tekst mozna zmie-
ni¢ rozmiar czcionki, ktéry wybieramy z listy wyboru.
Mozna réwniez ustali¢ rozmiar czcionki, kiérego nie
ma na liscie. W tym celu nalezy usunaé wyswietlony
automatycznie rozmiar i wprowadzi¢ wiasny (rys. 13.).

Rys. 15. Efekty kopiowania z uzyciem
klawisza Shift — sztuczka 10.

Rys. 12b. Gotowa Zagléwka -
- Cwiczenie 12, e

Warto zapamietaé

4 ‘wiczenie 13. T . ,
, e i wask | | @ = Utatwienia, z ktorych mozna korzystac przy komputerowym rysowaniu, to:
- wykonywanie operacji na fragmentach rysunku (wycinanie, kopiowanie,

Sprawdzamy rozmiar czcionki == || [} eprmearompsts
SprawdZ, czy w uzywanym przez ciebie R e T wklejanie), ’
programie mozna wpisaé rozmiar czcionki : ; ~ kopiowanie fragmentow rysunku do Sehowka,
wiekszy niz 100. % goniaaiaacia — — wklejanie fragmentu rysunku do innych dokumentow,
1 3 | — cofanie i powtarzanie ostatnio wykonanej czynnosci,
Sztuczka 9. E — korzystanie z réznorodnych narzedzi malarskich i wielu mozliwosci ich
. b i | stosowania.
Ramiona kursora myszy mogg postuzy¢ jako... mia- z |1 s Ze Schowka, podobnie jak z pamigci operacyjnej, dane zostang usunigte
ra odleglodci (rys. 14.). Aby narysowaé wewnetrzny % |4 po wytaczeniu komputera.
prostokat, najpierw nalezy umieséci¢ kursor w lewym I : | » Niektdre opcje menu majg przypisane skroty klawiaturowe, ktorych uzycie daje
z ] TSR, ten sam efekt.

gornym rogu kwadratu tak, aby ramiona krzyzyka L

umieszczone byty w jednakowej odlegloéci od gornej Rys. 13. Wpisa
. 1a. no

i levyej lfrawqdzi. Po przesunieciu kursora nalezy za-  rozmiar 100 Bkt — St B Pytania
dbaé o jego dokladne WHbsRczEnIE rowniez w pra- 1. W jaki sposdb przeniesé fragment rysunku w inne miejsce obrazu?
wym dolnym rogu rysowanej ramki. 2. Jaka funkcje petni Schowek?
3. W jaki sposob mozna umiescic na rysunku kopie zaznaczonego fragmentu?
" 4. Podaj dwa sposoby usunigcia fragmentu rysunku.
Rys. 14. Przyklad zastosowania 5. Podaj sposdb rysowania kwadratu.
kursora myszy do odmierzania 6. Podaj szybki sposdb narysowania kota wypetnionego kolorem zielonym.
odlegtosci ~ sztuczka 9. 7. Jak uzyskac kolor, ktérego nie ma na palecie kolorow?
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Zadania

& 9. Narysuj dwie linie rownolegte, tworzace droge. Utworz skrzyzowanie drog:
1. Narysuj wi i Srski iaci ; ; dorysuj dwie prostopadte linie proste, ktére utworzg druga drogg. Zastanow
b e Mo i e oS ol o ik o
nasycone i jaskrawe. Zapisz plik pod nazwg krajobraz-lato bmp. J podobne do drogi z rysunku 6., ale $rodkowa biata linia ma by¢ ciggta, a boczne
2. Otworz plik krajobraz-lato.bmp zapisany w zadaniu 1. Zmién ba.rwy najesienne — przerywane. Zapisz rysunek w pliku pod nazwa skrzyzowanie.bmp.
Zapisz plik pod nazwa krajobraz-jesieri.bmp. ‘ 10. Narysuj po trzy rézne kwiaty i drzewa. Zapisz plik pod nazwg ogrod.bmp. Utworz
3. Zaprojektuj wtasne inicjaty, korzystajac z roznych narzedzi, poza narzedziami dwa nowe pliki, ktore nazwij kwiaty.bmp i drzewa.bmp. Skopiuj kwiaty do pliku
Tekst i Pedzel. Zapisz plik pod nazwa moje inr'Cjafy-bm%. " v kwiaty '?”’J”m‘ja‘ﬁewa fl piIkidifzewiz. birg. Zapiez Ziay wr pllkach pag 1y
samymi naz .
4. Utwérz wybrany napis z cieniem, korzystajac Wskazdowka: Otwarz wszystkie trzy pliki jednoczesnie. Jesli ktorys jest aktualnie
znarzedzia Tekst. Postaraj sig uzyskac efekt niepotrzebny, mozesz go zwingé do przycisku na pasku zadari.
podobny do pr:zedstawionego narysunku 2. 11. Korzystajgc ze sztuczki 9., narysuj kwadraty potozone podobnie do pokazanych
Pargmetry cz'c’mnki, t]. kraj, rozmiar i kolor, na rysunku 20. Do pokolorowania powstatej kompozycji uzyj réznych odcieni
mozesz ust.allc samodzielnie. Zapisz plik pod i nasycenia wybranego koloru. Zapisz rysunek w pliku kwadraty.bmp.
nazwa napis.omp. 12. Korzystajac ze sztuczki 10., utwérz dwie wiasne kompozycje. Zapisz rysunki
5. _Narysul pitkg tenisowg i koszyk, podobnie w plikach kompozycjal.bmp i kempozycja2.bmp.
jak pokazano na rysunku 16a. Zapisz plik pod 13. Narysuj w programie Paint wtasng kompozycje, korzystajac ze sztuczki 10.

nazwa tenis.bmp. Skopiuj siedmiokrotnie lezaca
obok koszyka pitke tenisowa. Wszystkie pitki

Zapisz plik pod nazwg kompozycja3.bmp.

Dla zainteresowanych

( 'l umies¢ w koszyku, podobnie jak pokazano
'-W“M‘& na rysunku 16b. Zapisz plik pod t3 samg nazwa. 14. Otwarz plik storice.bmp zapisany w éwiczeniu 1. Zmien obraz tak, aby storice
.." "} " 6. Narysm Jﬁd”d E“DSQ. Korzystajac z mozliwosci zaszto za gore, ale wykonaj zadanie metodg inng od zaproponowanej w sztuczce 5.
) A.JA‘,A‘A , l(;oplowama, narysuj basen podobny 15. Otworz plik Polska.bmp, zapisany w éwiczeniu 7. Narysuj granice wojewodztw.
SlCiE 0 pokazanego na rysunku 17. Zapisz plik W odpowiednich miejscach zaznacz koteczkami miasta wojewddzkie i podpisz je.

Mozesz skorzystac z dodatkowej pomocy, na przyktad z atlasu geograficznego.
Zapisz zmiany w pliku pod tg samg nazwa.

16. Uzywajac poznanych narzedzi, wykonaj schemat kopiowania fragmentu rysunku
do rysunku zapisanego w innym pliku. Zapisz schemat w pliku pod nazwg
kopiowanie.bmp.

17. Narysuj w programie Paint kompozycje podobng do pokazanej na rysunku 21.,
ale sktadajaca sie z tylu prostokatdw, ile wynosi wynik zadania:

Oblicz sume czterech poczatkowych nieparzystych liczb naturalnych.

Nastepnie odejmij od niej liczbe odpowiadajgca cyfrze jednosci otrzymanef sumy.
Prostokaty rysuj, korzystajac ze sztuczki 9. Zapisz plik pod nazwa
prostokaty.bmp.

pod nazwg basen.bmp.

7. Narysuj figure pokazang na rysunku 18a.
Wymaz niepotrzebne linie tak, aby otrzymac
rysunek latawca podobny do przedstawionego
na rysunku 18b. Pokoloruj go. Zapisz plik pod
nazwa latawiec.bmp.

8. Narysuj todke podobng do przedstawionej
na rysunku 19. Zapisz plik pod nazwg
tddka.bmp.

Rys. 18a. Figura - zadanie 7,

Rys. 20. Kompozycja — zadanie 11. Rys. 21. Kompozycja — zadanie 17.

Rys. 18b. | atawiec — zadanie 7.

Rys. 19. Przyktadowa tédka — zadanie 8.

Metody stosowane w komputerowym rysowaniu Temat 5.
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Rys. 2. Dzis wystarczy
usiasc przy komputerze
podigczonym do Internetu. ..

Wyszukujemy informacije
: w Internecie

e

W jaki spesdb przekazywano dawniej informacje?

Strona internetowa i adres internetowy

Korzystamy z przegladarki internetowej

Metody szukania informaciji w Internecie

Sztuczki utatwiajace szukanie informacji w Internecie
Zasady bezpiecznego korzystania z komputera i Internetu

4 Warto powtdrzyé
1. Dlaczego Internet nazywamy ,Zrodtem informacji”?

2. Jakie znasz sposoby wyszukiwania informacji w Internecie?

n jak informacja

przekazywali sobie informacije
ustnie, z pokolenia na pokolenie.

Rys. 1. Tak kiedys przekazywano
informacie...

i 56 Temat 6.

1. W jaki sposob przekazywano
dawniej informacje?

Informacje przekazywane ustnie s3 nietrwale.
Wynalezienie pisma i druku umozliwito utrwalanie
przekazywanej wiedzy. Zrodlem informacji staty
si¢ ksigzki: stowniki, encyklopedie czy podreczniki
szkolne.

Pod koniec XTX wieku pojawilo sie inne wazne
zrodlo informacji — radio. Nastepnie, juz w wie-
ku XX, powstala telewizja. Pojawienie sie kompu-
teréw spowodowato rozwdj elektronicznych zrodet
informacji. W drugiej potowie XX wieku polgcze-
nie komputerow w $wiatowg sie¢ komputerows,
jaka jest Internet, umozliwilo wymiane informacji
ta drogg. Kazdy uzytkownik komputera podiaczo-
nego do Internetu moze z tych informacji korzystaé.

Od lat osiemdziesigtych XX wieku komputery
staly si¢ multimedialne — potrafig przetwarzaé obraz
1 dzwigk. Mozna dzigki temu korzystaé ze stowni-
kow i encyklopedii multimedialnych. Pomimo roz-
woju Internetu tradycyjne sposoby przekazywania
1 zdobywania informacji nadal s3 wykorzystywane
w codziennej komunikacji.

Wyszukujemy informacije w Internecie

2. Strona internetowa i adres internetowy

Najczesciej wykorzystujemy Internet do ogladania -strf)n
internetowych. Sg to dokumenty komputerowe zawieraja-
ce informacje na okreslony temat. Informacje te mogg by¢
przedstawione w postaci tekstu, obrazu, dzwigku lub filmu.

Strony internetowe sg ze sobg powigzane za pomocs
hiperlgczy, popularnie zwanych linkami (z ang. /ink — 13-
cze). Z uwagi na te wlasnie pofaczenia struktura stron inter-
netowych kojarzy si¢ z budowa pajeczyny. Stad tez wzi?la
sie inna nazwa stron internetowych — ogélnos§wiatowa pajg-
czyna (z ang. World Wide Web, w skrocie WWW). Czesto
mowimy o stronach internetowych jako o stronach WWW.

Rys. 3. Internet jak pajeczyna...

Czy wiesz, ze:

esasrane e

w Polsce Internet jest dostepny

od 1991 roku?

E Sie¢ kompuierowa

to sposdh potgczenia
komputeréw pozwalajacy
na przekazywanie pomiedzy
nimi informacji.

E Hipertgcze

to umieszczone

w dokumencie
komputerowym odwotanie
do innego dokumentu,
Uaktywnienie hipertacza
nastgpuje po kliknieciu
wyréznionego obrazu lub
fragmentu tekstu.

I:I lnlernel._.

to $wiatowa sie¢
komputerowa tgczaca
ogromna liczbe
komputerdw.

Podliaczenie komputera

do Internetu umozliwia
korzystanie z informacji
zapisanych w komputerach
catego Swiata.

Wyszukujemy informacje w Internecie Temat 6. 57
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. . = Nie musimy wiedzieé,

\ | [ | 5 S5

| skitt | ‘ nazwa ‘ ‘ skiot | na jakim komputerze (w ja-

| World Wide Web wiasna ‘ ® ‘ nazwy kraju, | kiej miejscowosci, w jakim
Www | adresu np. pl, de kraju czy na jakim kontynen-

cie) jest umieszczona strona
— wystarczy znaé jej adres
Rys. 4. Budowa adresu internetowego internetowy.

Adres internetowy sklada sie z kilku (przynajmniej dwdch) stéw (nickoniecznie
nalezacych do jakiegos jezyka), oddzielonych od siebie kropkami. Na poczatku adresu
czgsto znajduje si¢ skrot WWW, oznaczajacy, ze chodzi o dostep do strony interne-
towej, dalej umieszczona jest nazwa wlasna, a na koncu skrot nazwy kraju lub inny
skrot, na przyklad com.

3. Korzystamy z przegladarki internetowej

Aby mie¢ mozliwos¢ ogladania stron WWW, na komputerze musi byé zainstalowany
specjalny program — przegladarka internetowa.

Glowng czgs¢ okna przegladarki zajmuje widok strony. W pasku adresu wpisuje-
my adres internetowy strony. Pasek narzedzi zawiera przyciski wywotujace najcze-
sciej uzywane funkcje przegladarki (rys. 5.).

. Czgsto uzywane okreslenie ,,wej$é na strong” oznacza wpisanie adresu strony
internetowej i otwarcie tej strony w przegladarce.

przyciski przejscia

do nastepnej strony
do poprzedniej strony I 1

pasek adresu —

obszar, w ktérym
widoczna jest strona 4

Rys. 5. Budowa okna I
strony internetowej otwartej
w przegladarce internetowej

=3 ,/)? Aby olwolr‘zvé strong internetowg w przegladarce internetowej, nalezy
@ uruchomi¢ przegladarke, a nastgpnie w pasku adresu wpisac adres
strony i nacisnac klawisz Enter.

Temat 6. Wyszukujemy informacje w Internecie

(b | .
‘? Cwiczenie 1. [P | Przegladarka internetowa
to program stuzacy

Otwieramy strone internetowa : o
0 przegigaania stron

Uruchom przegladarke internetowg. Otwarz przyktadowa internetowych. Najczesciej
strong internetowg, np. swojej szkoty. uzywane przedlqdarki:
Wskazdwka: Przegladarke internetowg uruchom, * Mozilla Firefox,
korzystajac na przyktad z menu Start. Zaktadamy, ze Internet Explorer,

komputer jest podtaczony do Internetu.  Google Chrome,
* Opera,

Strona internetowa nie jest w dostownym sensie jedna Safari.
,.strong”. Sklada sie zazwyczaj ze strony glownej i wielu
podstron. Do podstron przechodzimy, klikajac hiperfacza (linki).

Aby wroci¢ do poprzednio ogladanej strony, mozna klikng¢ przycisk przejscia do

poprzedniej strony (np. e ) @ A s ‘\(_'f’) na pasku narzedzi przegladarki. Je-
zeli po kliknieciu tego przycisku wréciliémy do poprzedniej strony, a nastepnie chce-
my ponownie obejrzeé strong po niej nastepujaca, mozemy klikngc przycisk przejscia

O BB .
do nastepnej strony (np.  ©* ,’_@!,@,i- ).

Zhidr powigzanych ze sobg (poprzez hipertacza) stron internetowych,
znajdujgcych si¢ pod wspdlnym adresem, nazywamy witryng internetows.

0% Przyktad 1.
' Przegladanie strony internetowej

Otwaorz wybrang strone internetows, np. swojej szkoty lub miejscowosci.

1. Na stronie gtéwnej odszukaj i kliknij wybrany przycisk lub napis, ktéry umozliwia
przejscie do wybranej podstrony.

2. Jesli na wybranej podstronie jest przycisk Wiecej, kliknij go, aby poznac wigcej
informacji.

3. Kliknij link Powrét lub przyeisk przejscia do poprzedniej strony, aby powrdcic
do poprzedniej strony.

Swiat zwierzat
o |
_ (B B AT

1 » Owady

Ptaki

- ' \,‘\:\
Ssaki o
2 —» [ Wigcej \i ﬂ

3 ——» [ Powrét ]

Wyszukujemy informacje w Internecie Temat 6.



1@ Cwiczenie 2

Przegladamy strong internetowa

Korzystajgc z przyktadu 1., zapoznaj sie z informacjami
umieszczonymi na stronie gtéwnej i wybranej
podstronie strony internetowej wskazanej przez
nauczyciela.

Czy wiesz, Ze:

strony internetowe
mozna ogladac nie tylko
na komputerze, ale takze
na ekranie telefonu
komaérkowego lub konsoli
do gier?

4. Metody szukania informacji w Internecie

Metoda 1.
Czgsto potrzebne s3 nam wiadomosci dotyczace okreglonego tematu. Na przyktad
cheemy pozna¢ zyciorys znanej osoby, definicje jakiegos pojecia lub znalezé opisy zda-
rzen historycznych lub migjsc geograficznych. W takim przypadku najlepiej skorzy-
sta¢ z encyklopedii internetowej. Najbardziej znane polskie encyklopedie internetowe
to: Wielka Interaktywna Encyklopedia Multimedialna WIEM (wiem.onet.pl), ktéra
jest czgscig Portalu Wiedzy (portalwiedzy.onet.pl), oraz polskojezyczna Wikipedia
(pl.wikipedia.org). W encyklopedii internetowej mozna znalezé nie tylko tekst, ale
rowniez ilustracje, hiperlacza do innych stron na dany temat, a nickiedy takze filmy
i dzwigki.

Oproécz encyklopedii ogolnych, w Internecie mozna znalezé takze stowniki, m.in.:
Stownik jezyka polskiego (sjp.pwn.pl).

l)% Przyktad 2.

Wyszukiwanie hasta w encyklopedii

Uruchom przegladarke internetowa.

1. WejdzZ na strong Wikipedii o adresie pl.wikipedia.org.
2. W polu Szukaj wpisz szukane hasto: tyranozaur.

3. Naci$nij klawisz Enter.

y Cwiczenie 3.

Wyszukujemy hasto w encyklopedii

1. Korzystajgc z przyktadu 2., zapoznaj sie z informacjami na temat tyranozaura.
2. W edytorze tekstu napisz wtasnymi stowami trzy zdania o tyranozaurze.
3. Zapisz plik pod nazwg tyranozaur.

Metoda 2.

Najbardziej efektywng metods szukania informacji jest korzystanie z wyszukiwarki
internetowej. Wyszukiwarka to specjalna strona internetowa umozliwiajgca przeszu-
kiwanie zawartosci innych stron. Na stronie wyszukiwarki wpisujemy interesujace
nas hasto. Czgsto wykorzystuje sig np. wyszukiwarke Google (www.google. pl).

Temat 6. Wyszukujemy informacje w Internecie

W?T Przyktad 3. - Y
Korzysianie z wyszukiwarki ‘

internetowej

Uruchom przegladarke internetows.
1. WejdZ na strone wyszukiwarki
Google o adresie www.google.p!.
2. W polu tekstowym wpisz stowo 3
do wyszukania, na przyktad: N
tyranozaur. ==
3. Kliknij przycisk Szukaj w Google Eped: o ==
lub naci$nij klawisz Enter. e

|
4, Zapoznaj sie z wynikami ! W.ﬂ x4 4

— N -

'k

wyszukiwania.

Wyszukiwarka przeszukuje wszystkie strony internetowe, wybierajac te, ktore
w swej tre$ci zawierajg podane przez nas stowo. Wyniki wyswietlane sg w postaci
hiperlaczy prowadzacych do stron zawierajacych dane hasto. Przy kazdym hiperla-
czu znajduje si¢ krotki cytat ze strony. Zwykle na stronie wyswietlanych jest dziesigc
wynikéw wyszukiwania. Aby przejrze¢ dalsze wyniki, nalezy klikng¢ jedng z liczb
w dolnej czgsci okna lub link Nastepna (rys. 6.).

Rys. 6. Gdy klikniemy link Nastgpna, pojawig
sig kolejne wyniki wyszukiwania

Goooo oogle »

12 3 45678 910 Nastepna

Artykul z Wikipedii o tyranozaurze znalazl si¢ wéréd wynikdéw wyszukiwania
na pierwszym miejscu. Wyszukiwarka jako pierwsze wyswietla wyniki ze stron jej
zdaniem najlepiej opisujgcych podane przez nas hasto.

f? Cwiczenie 4.

Korzystamy z wyszukiwarki

Korzystajac z przyktadu 3., wyszukaj strony internetowe zawierajgce stowo
tyranozaur. SprawdZ, na ilu stronach WWW pojawito sie stowo tyranozaur.

Wskazowka: Liczba wynikow wyszukiwania widoczna jest pod polem wyszukiwania
(na rysunku z przyktadu 3. to okoto 132 000 wynikow).

W polu tekstowym wyszukiwarki mozna wpisac¢ kilka stow. Wyszukiwarka szuka
wowczas stron, na ktérych pojawiajg si¢ wszystkie wpisane przez nas stowa.

Wyszukujemy informacje w Internecie Temat 6.
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@ Cwiczenie 5.

Wyszukujemy kilka stéw, korzystajac z wyszukiwarki

Korzystajac z przyktadu 3., wyszukaj strony zawierajgce informacje o olimpiadzie
zimowe;j.

Wskazowki:

W polu tekstowym wpisz stowa: olimpiada zimowa. Zauwaz, ze wpisujac tylko
hasto olimpiada, otrzymatby$ zupetnie inne wyniki (np. hipertgcza do stron
0 olimpiadzie informatycznej lub matematycznej).

* Jezeli chcemy, aby stowa sktadajgce sie na hasto, ktérego szukamy, wystepowaty
na stronie jednoczesnie obok siebie, to nalezy je wpisaé w cudzystowie.

Im precyzyjniej (wprowadzajac kilkuwyrazowe hasto) okreslimy,
czego szukamy, tym doktadniejsze wyniki wyszukiwania otrzymamy.

Metoda 3.

Zrodlem codziennych informacji sg portale internetowe. W kazdym portalu mozna
znalez¢: najnowsze wiadomosci z kraju i ze $wiata, wyniki sportowe, program te-
lewizyjny, prognoz¢ pogody, przeglad prasy itp. Najpopularniejsze polskie porta-
le to: Onet (www.onet.pl), Gazeta (www.gazeta.pl), Wirtualna Polska (www.wp.pl),
Interia (www.interia.pl).

Istniejg tez portale specjalistyczne, zawierajace podstawowe informacje z da-
nej dziedziny. Sg to m.in. portale edukacyjne, np. Polski Portal Edukacyjny
(www.interklasa.pl), lub portale filmowe, np. www.filmweb.pl.

Istniejg réwniez portale dla dzieci, zawierajgce wiele ciekawych informa-
cji 1 atrakeji przeznaczonych dla miodszych uzytkownikéw, np. www.sieciaki.pl,
dzieckowsieci.pl, dzieci.wp.pl.

‘{? Cwiczenie 6.

Sprawdzamy prognoze pogody
W wybranym portalu znajdZ prognoze pogody dla regionu, w ktorym mieszkasz.

? Cwiczenie 7.

Sprawdzamy program telewizyjny

Korzystajac z wybranego portalu, sprawdz, jakie filmy beda emitowane w pierwszym
i drugim programie Telewizji Polskiej w najblizsza sobote okoto godziny 20.00.

‘{? Cwiczenie 8.

Przegladamy informacje na portalach edukacyjnych

WejdZ na strong internetowa www.interklasa.pl. Zapoznaj sig z aktualnymi
wiadomosciami, na przyktad o konkursach dla ucznidw.

Temat 6. Wyszukujemy informacje w Internecie

5. Sztuczki utatwiajace szukanie informacji w Internecie

Sztuczka 1.
Zawarto$é niektérych stron (np. zawierajacych prognoze pogody, wyniki sporto-
we) moze szybko ulega¢ zmianie. Aby zobaczy¢ aktualng zawarto$¢ strony, nalezy

A | ¢ I [n
klikngé przycisk od$wiezania biezgcej strony (np. |ﬂ, % ’ (& ,! ¢ | %
Uwaga: Jedli nie wiesz, pod jakim przyciskiem kryje si¢ dane polecenie, pamietaj
o mozliwosci uzyskania podpowiedzi po wskazaniu danego przycisku kursorem myszy.

Sztuczka 2.

Interesujace strony mozna dodaé do listy ulubionych stron, umieszczajac je w folderze
Ulubione (np. w Internet Explorer) lub tworzac zakladke do strony (opcja Zakladki/
Dodaj zakladke dostepna np. w Mozilla Firefox).

Mozemy réwniez utworzy¢ skrot do interesujgeej strony na pulpicie.

{)? Przyktad 4.

Tworzenie na pulpicie skrétu do strony internetowej

Otwdrz w przegladarce internetowej wybrang strong internetowa.

1. Zmniejsz okno przegladarki, aby byt widoczny pulpit. 1

2. Wskaz ikong znajdujacg sie po lewej
stronie paska adresu strony.

3. Przeciggnij i upusc ikoneg na pulpit.

4, Na pulpicie zostanie utworzony
skrot do tej strony.

Marzedoa  Pomog

W niektorych przegladarkach (np. Internet Explorer) opcje tworzenia skrotu
do strony internetowej mozna wybraé¢ z menu kontekstowego — po kliknigciu prawym
przyciskiem myszy dowolnego miejsca w oknie przegladarki.

Aby po zamknieciu okna przegladarki powroci¢ do strony, wystarczy kliknac jej
ikone na pulpicie.

Sztuczka 3.

Oprécz wyszukiwania stron internetowych zawierajgcych podane stowo lub stowa,
mozna takze wyszukiwaé strony internetowe niezawierajgce podanego stowa lub
podanych stow. Stowa takie poprzedzamy znakiem ,—" (minus). Na przykfad wpro-
wadzenie hasta olimpiada — zimowa spowoduje wyszukanie wszystkich stron zawie-
rajgcych stowo olimpiada, ale niezawierajacych stowa zimowa.

Wyszukujemy informacje w Internecie Temat 6.
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poza Ziemig? 10 kwietnia
2000 roku przeprowadzono
pierwsza udang transmisje
danych pomiedzy Ziemia

a jej sztucznym satelitg.
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Sztuczka 4.
Wyszukiwarka umozliwia znalezienie stéw piosenek. Wpisujgc w Google hasto z do-
wolnym fragmentem tekstu piosenki, umieszczonym w cudzyslowie, na przyklad
,»Wilazl kotek na plotek i mruga”, otrzymamy miedzy innymi strone z tekstem calej
piosenki.

Zastosowanie cudzystowu powoduje, ze wyszukiwarka poszukuje calego zawarte-
£0 W nim zwrotu.

Sztuczka 5.

Wyszukiwarki pozwalajg na wyszukiwanie nie tyl-
ko tekstow, filmow i dzwigkow, ale takze obrazdw.
Aby znalez¢ reprodukceje stynnego obrazu Vincenta
Van Gogha ,,Stoneczniki” (rys. 7.), nalezy wpisaé
do wyszukiwarki: Sloneczniki Vincent Van Gogh,
poczym kliknag¢ w oknie wynikow (rys. 8.) link
Grafika. Znaleziony obraz mozna powigkszy¢, kli-
kajac jego miniature.

Sztuczka 6.

Korzystajac z wyszukiwarki, mozna réwniez po-
stucha¢ roznych piosenek i obejrze¢ krotkie filmy.
Nalezy w tym celu klikng¢ w oknie wynikow wyszu-
kiwarki Google link Filmy lub Wideo (rys. 8.).

2, B SR
e S N MYy SR

Rys. 7. Vincent Van Gogh
Lotoneczniki”

GQ 8[(_‘ "Wiazi kotek na plotek”
Okolo 80,000 wynidw Googls comin English Szukanis Zaawansowane

Q, wszyslko YouTube - Wiaz! kotek na plotek
Gratica i e

= . Frzeslany piz nag26
& Fimy B Video Respanses. Thumbnail 0:44. Add to.
B Wiadomosci Added to queue Wiazt kotek na plotekby

; — MCMAMB12214 vi . Al
Rys. 8. Wyszukiwanie filmu P raninisioslr i
Sztuczka 7.

Czy wiesz, Ze: o .
g Dowolny obraz wyswietlony na stronie WWW mozna wy-

Internet siegnat takze korzysta¢ — na przyklad do stworzenia wlasnego rysun-
ku. Pamietaj jednak, ze obrazy majg swoich autoréw isg
chronione prawem autorskim. W zwigzku z tym mozna je
wykorzystywa¢ wylgcznie do wilasnego uzytku, na przy-
klad przygotowujgc laurke dla mamy. Technike tworze-
nia obrazu zbudowanego z innych obrazéw nazywamy
kolazem. Aby wykorzysta¢ wyswietlony w przegladarce ob-
raz, mozna skopiowa¢ go do Schowka, a nastgpnie wklei¢ do
programu Paint.

Temat 6. Wyszukujemy informacje w Internecie

Sztuczka 8.
Wyszukiwarka Google oferuje takze mozliwos¢ przegladania map i ogladania zdjgc
satelitarnych réznych miejsc na swiecie.

Zdjecia satelitarne mozna powiekszac¢ lub pomniejsza¢, uzyskujac efekt przybliza-
nia sie lub oddalania od powierzchni Ziemi. Zdjecia niektérych miejsc sa tak doktad-
ne, ze mozna na nich rozréznié¢ pojedyncze osoby.

\Pﬁ Przyktad 5.

Ogladanie zdjg¢ satelitarnych

Uruchom przegladarke internetowa.

1. Wpisz w przegladarce adres mapy.google.pl.

2. W polu wyszukiwania wpisz nazwe miejscowosci i migjsca, ktore chcesz zobaczyc,
np. Rzym Koloseum i nacignij przycisk Przeszukaj mapy lub klawisz Enter.

3. Jesli widoczna jest mapa, kliknij ikone Satelita, aby zobaczy¢ zdjgcia satelitarne.

4. Przesuwajgc suwak w gore lub klikajac zdjecie, mozna obraz powigkszac.

5 Drukuj =] Wysllj s Link
———— —r——

Sztuczka 9.
Korzystajac z wyszukiwarki pofgczen komunikacji miejskiej, mozna znalezc polg-
czenie w wybranym mieécie. Na przyklad na stronie warszawa.jakdojade.pl moz-
na sprawdzi¢, jak dojecha¢ z warszawskiego Dworca Centralnego do Lazienek
Krolewskich. Wyszukiwarka pokazuje m.in.: kolejne linie komunikacji miejskiej
(autobusy, tramwaje), liczb¢ przystankow, jakg trzeba przejechac¢ dang linig, godziny
przesiadek.

Na stronie gléwnej wyszukiwarki o adresie jakdojade.pl mozna sprawdzi¢, odno-
$nie jakich miast znajdziemy takie informacje.

W Internecie mozna sprawdzié réwniez polaczenia kolejowe i autobusowe migdzy
roznymi miejscowosciami, korzystajac z internetowych rozktadow jazdy.

Wyszukujemy informacje w Internecie Temat 6.
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6. Zasady bezpiecznego korzystania z komputera i Internetu
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Zasady hezpiecznego korzystania z komputera i Internetu

W komputerze powinno by¢ zain-
stalowane oprogramowanie antywi-
rusowe oraz tzw. firewall. Popros$
rodzicow, starsze rodzerstwo czy
starszych kolegow, aby sprawdzili,
czy twoj komputer posiada takie
oprogramowanie, | w razie potrzehy
zainstalowali je.

Korzystaj tylko z legalnego oprogra-
mowania. Nie instaluj w komputerze
programdw niewiadomego
pochodzenia.

. Sprawdzaj za pomocg programu an-

tywirusowego kazda otrzymang ptyte
GD tuz po umieszczeniu jej w nape-
dzie CD i przed rozpoczeciem odtwa-
rzania oraz kazde urzadzenie pendrive
tuz po wtozeniu do portu USB.

Pocztg elektroniczng moze postugi-
wac sig kazdy, takze osohy o ztych
intencjach. Nie otwieraj listéw po-
chodzacych od nieznanych ci 0sdb,
zwtaszeza jesli zawierajg zatgczniki.

. Nigdy nie otwieraj plikéw zatacznikow

0 rozszerzeniach: /I, com, dll, bat, pif,
wsh, vb, vbs, cmd, scr. Pliki o takich

rozszerzeniach zawierajg zwykle wi-

rusy lub programy szpiegujgce.

6. Pamigtaj, ze w Internecie tatwo jest

udawac kogo$ innego. Nie mozesz
miec¢ pewnosci, Ze osoba, z ktérg
korespandujesz lub rozmawiasz

na czacie, jest ta, za ktorg sig podaje.
Szczegolnie dotyczy to umawiania sie
na spotkania z poznanymi w ten spo-
sob osobami. W zwigzku z tym nie
podawaj wszystkich danych o sohie
— W szczegolnosci nie ujawniaj swo-
jego nazwiska i adresu zamieszkania.
Jezeli jest to konieczne, to zawsze
najpierw zapytaj o zgode rodzicow
lub opiekundw.

Unikaj stron niezgodnych z prawem
lub zasadami dobrego wychowania
czy obrazajgcych ludzka godnosé.

. Nie ufaj bezkrytycznie informacjom

wyszukanym w Internecie,

. Bardzo tatwo uzaleznié sig

od Internetu. Spotykaj sie ze swoimi
kolegami i kolezankami nie tylko

w sieci, ale réwniez na 7ywo, zwtasz-
cza na swiezym powietrzu na wspaél-
nej zabawie czy uprawianiu sportu.

=

Temat 6.

Warto zapamigtaé

* Informacje w Internecie s3 przedstawiane w postaci stron internetowych.
* W internecie sg dostepne informacje w roznej postaci: tekstu, obrazu, dZwieku,

filmu.

*  Aby otworzy¢ strong w przegladarce internetowej, nalezy podaé jej adres

internetowy.

*  Kilka metod szukania informacji:
- korzystanie z encyklopedii,
- korzystanie z wyszukiwarki,

— korzystanie z portalu internetowego.

Wyszukujemy informacje w Internecie
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Pytania

TR G % G TN sk

W jaki sposdb przekazywano dawniej informacje?

Czym jest strona internetowa?

Podaj przyktad adresu internetowego i omdow jego elementy.

Do czego stuzy przegladarka internetowa?

Do czego stuzy hipertacze?

W jaki sposdb wyszukujemy hasto w encyklopedii internetowej?

Jakie jest przeznaczenie wyszukiwarki internetowej? W jaki sposab sig z nigj

korzysta?

8. Jakiego rodzaju informacje mozna znaleZ¢ w Internecie? Podaj dziesigc
przyktaddow.

9. W jaki sposdb mozna znaleZ¢ zdjecia czytnikow e-bookow?

10. W jaki sposéb mozemy znaleZ¢ tekst piosenki, jesli pamigtamy tylko jej fragment?
Jak odstuchac tg piosenke?

11. W jaki sposdb mozna zobaczyé na zdjeciu satelitarnym paryska wieze Eiffla?

Zadania

1. Korzystajac z encyklopedii internetowe] i wyszukiwarki internetowej, w zeszycie
przedmiotowym odpowiedz pisemnie na pytania:

d.

FT T mae e ao0oT

2. Utéz dla kolegi lub kolezanki pie¢ pytan,
podobnych do pytan z zadania 1.

3. Korzystajac z mozliwosci wyszukiwania
grafiki, wyszukaj obrazy (zdjecia,
rysunki) tyranozaura.

4. W programie Paint narysuj tyranozaura.
Otworz plik tyranozaur zapisany
w ¢éwiczeniu 3. i wklej do tekstu
przygotowany przez siebie rysunek.

. lle obrazdw z motywem

Jaka jest liczba mieszkaricow Wielkiej Brytanii?

Jakiego koloru jest upierzenie zimorodka?

lle ton moze wazyc wieloryb?

W ktérym roku zatozono zakon templariuszy?

Jakiego wzrostu jest najwyzszy zyjgcy cztowiek Swiata?
Jak sig nazywa najgtebsza jaskinia w Polsce?

Kto napisat wiersz Lokomotywa?

Jaka dtugosé ma najmniejszy pies Swiata? Jakiej jest rasy?
Jakie imig nosit papiez, nastepca Jana XXII1?

Z jakiego rejonu $wiata pochodzi pomidor?

Jak nazywaly sie statki, na ktorych
Krzysztof Kolumb i jego towarzysze
dotarli do Ameryki?

Ile wynosi rekord swiata w skoku

w dal kobiet, a ile mezczyzn?

stonecznikow namalowat Vincent
Van Gogh?

Zapisz dokument tekstowy pod tg samg
nazwa. Rys. 9. Tyranozaury — zadanie 4.
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5. Otworz plik Polska.bmp utworzony w éwiczeniu 7. w temacie 5. Oznacz kropkami
miasta wojewddzkie i umiesc obok nazwe miasta oraz temperature;

Gdarisk — 18°, Olsztyn — 19°, Warszawa — 22°, Szczecin — 20°, Lublin — 24°,
Wroctaw — 25°, Krakéw — 19°. Zapisz plik pod nazwa pogodat.bmp.

6. Odszukaj w Internecie informacje na temat aktualnych temperatur w miastach
pokazanych na rysunku zapisanym w zadaniu 5. Popraw rysunek, zmieniajgc
odpowiednio temperatury. Zapisz plik pod tg samg nazwa.

7. Postaraj sig odnalez¢ na mapie satelitarnej miejscowos¢ i ewentualnie dom,

w ktérym mieszkasz.
Wskazdwka: W polu wyszukiwania obok nazwy miejscowosci mozemy wpisac
nazwe ulicy i numer domu.

8. Wyszukaj w Internecie tekst swojej ulubionej piosenki.

9. Wyszukaj na mapie satelitarnej zamek krzyzacki w Malborku. Odszukaj réwniez
zdjgcia tego zamku oraz zapoznaj sie z informacjami o nim.

Dla zainteresowanych

10. Odszukaj w Internecie strone rozktadu jazdy pociggéw. Znajdz potaczenie
Z miejscowosci potozone] najblizej twojego miejsca zamieszkania do Berlina.
SprawdZ czas podrozy, liczbe przesiadek, ceng biletu.

11. Korzystajgc ze strony wroclaw.jakdojade.pl, odszukaj potgczenia komunikacji
miejskiej we Wroctawiu z dworca autobusowego do Miejskiego Ogrodu
Zoologicznego.

12. Odszukaj w Internecie obrazy Pabla Picassa i odpowiedz na pytania:

a. Czy obrazy Pabla Picassa przypominajg grafike komputerowg?
Jakich narzgdzi w programie Paint mozna uzyc, aby rysowac podobne obrazy?
b. Co to jest kubizm? Odszukaj w Internecie obrazy malowane tym stylem.

Wyszukujemy informacje w Internecie

JFI&AN  Tworzymy tekst komputerowy

. dJak kiedy$ pisano?

. Piszemy tekst w edytorze tekstu i zapisujemy go w pliku

. Wyrdéwnujemy akapity i zmieniamy odstepy miedzy nimi

1
2
3. Tworzymy akapity w edytorze tekstu
4
5

. Zmieniamy parametry czcionki

Warto powtdrzyé

1. Do czego stuzy edytor tekstu? Podaj przyktad takiego programu (temat 2.).

2. Zjakich podstawowych elementéw zbudowane jest okno programu

komputerowego (temat 1.)?

3. Jaka funkcje petni kursor tekstowy (temat 2.)7?

4. W jaki sposab uzyskuje sig wielkie litery i znaki wystepujace
w gérnej czescl klawiszy na klawiaturze komputera (temat 2.)?

5. Jak usuwa sig znaki w dokumencie tekstowym (temat 2.)?

6. W jaki sposab zapisujemy rysunek w pliku (temat 3.)?

7. Jakie s mozliwo$ci pisania tekstu w programie Paint z zastosowaniem
narzedzia Tekst? Jakie mozna ustali¢ parametry czcionki (temat 4.)?

1. Jak kiedy$ pisano?

Pierwszg formg pisma bylo pismo obrazkowe.
Poczatkowo umieszczano je na kamiennych pty-
tach, potem na glinianych tabliczkach, uzywajac
do tego celu specjalnego rylca ub farb organicz-
nych.

Wynalezienie papirusu i papieru, a wiele tysig-
cy lat pézniej druku, to kolejne etapy w rozwoju
technik pisania.

Zmieniaty si¢ takze narzedzia stuzgce do pi-
sania. Byly to miedzy innymi: gesie pidra ze spe-
cjalnie zaostrzonym koncem (rys. 4.), pidra ze
stalowka do maczania w atramencie, piora wiecz-
ne, otowki czy dtugopisy.

W XIX wieku zostala wynaleziona maszyna
do pisania (rys. 2.).

Pojawienie sig w XX wieku komputeréw i pro-
gramow stuzacych do pisania tekstow, czyli edy-
torow tekstu, stworzylo zupetnie nowe mozliwosci
pisania. Tekst zapisany w postaci elektroniczne;

jak tekst

Juz dziewig€ tysiecy lat przed
naszg erg ludzie przedstawiali
wydarzenia za pomocg matych
obrazkéw (piktogramadw). Z tych
znakow rozwineto sie pismo.

Rys. 1. Tak kiedys pisano...
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